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El  

CAIET DE SARCINI 
privind achizitia public ă  de servicii de digitizare a  obiectivului4ieinvesti ţ ii 

finantat prin proiectul 

"Reabilitarea nnonumentului istoric si de arhitectur ă  Conacul Bolomey" Cod SMIS: 116 

1. lnforma ţ ii generale 

Caietul de sarcini face parte integrant ă  din documenta ţ ia de atribuire pentru incheierea 

contractului de achizi ţ ie public ă  ş i constituie ansambiul cerin ţ elor minime ş i obligatorii pe baza 

c ă rora operatorii economici îi vor elabora oferta. 

Autoritatea contractant ă  consider ă  că  prezentul caiet de sarcini ofer ă  informa ţ ii detaliate 

privind serviciile ce se doresc a fi achizi ţ ionate, respectiv servicii de digitizare a obiectivului de 

investi ţ ii finan ţ at prin proiectul: "Reabilitarea monumentului istoric  • i de arhitectur ă  Conacul 

Bolomey" Cod SMIS: 116932, finan ţ at prin Programul Operational Regional 2014-2020, Axa 

prioritar ă  5 — imbun ă t ăţ irea mediului urban si conservarea, protec ţ ia i valorificarea durabil ă  a 

patrimoniului cultural, Prioritatea de investi ţ il 5.1 - Conservarea, protejarea, promovarea si 

dezvoltarea patrimoniului natural ş i cultural — in cadrul apelului dedicat sprijinirii obiectivelor 

Strategiei Uniunii Europene pentru Regiunea Dun ă rii (SUERD), Aria prioritar ă  3 — Promovarea 

culturii si a turismului, a contactelor directe Intre oameni. 

Cerin ţ ele specificate in prezentul caiet de sarcini vor fi considerate ca fiind cerin ţ e minime 

obligatorii. In acest sens once ofert ă  prezentat ă , care se abate de la prevederile Caietului de sarcini, 

va fi luat ă  in considerare numai în m ă sura in care propunerea tehnic ă  presupune asigurarea unui 

nivel calitativ superior cerin ţ elor nninime obligatorii din Caietul de sarcini. Ofertele care nu 

indeplinesc cerin ţ ele minime din caietul de sarcini vor fi respinse. 

1.2 Date generale 

1.2.1 Denunnirea serviciilor achizi ţ ionate 

Servicii de digitizare a obiectivului de patrimoniu finan ţ at prin proiectul : "Reabilitarea 

monumentului istoric ş i de arhitectur ă  Conacul Bolomey" Cod SMIS: 116932. 

Proiectul este finan ţ at prin Programul Operational Regional 2014-2020, Axa prioritar ă  5 — 

imbun ă t ăţ irea mediului urban ş i conservarea, protec ţ ia ş i valorificarea durabil ă  a patrimoniului 

cultural, Prioritatea de investi ţ ii 5.1 - Conservarea, protejarea, promovarea i dezvoltarea 

patrimoniului natural ş i cultural — in cadrul apelului dedicat sprijinirii obiectivelor Strategiei Uniunii 

Europene pentru Regiunea Dun ă rii (SUERD), Aria prioritar ă  3 — Promovarea culturii si a turismului, a 

contactelor directe intre oameni, contract de finan ţ are nr. 3827/22.02.2019. 

Cod CPV 79342200-5 — Servicii de promovare 

Obiectul achizi ţ iei: Achizi ţ ie servicii de digitizare 



1.2.2 Durata contractului 

Activitatea de digitizare a obiectivului de patrimoniu se va desf ăş ura, conform cererii de 

finan ţ are a proiectului "Reabilitarea monumentului istoric ş i de arhitectur ă  Conacul Bolomey" Cod 

SMIS: 116932, fn perioada aprilie — octombrie 2023, proiect finan ţ at prin Programul Operational 

Regional 2014-2020, Axa prioritar ă  5 — imbun ă tăţ irea mediutui urban ş i conservarea, protec ţ ia 

valorificarea durabil ă  a patrimoniului cultural, Prioritatea de investi ţ ii 5.1 - Conservarea, protejarea, 

promovarea ş i dezvoltarea patrimoniului natural ş i cultural — in cadrul apelului dedicat sprijinirii 

obiectiveior Strategiei Uniunii Europene pentru Regiunea Dun ă rii (SUERD), Aria prioritar ă  3 — 

Promovarea culturii ş i a turismului, a contactelor directe intre oameni. 

Contractul de achizi ţ ie publica av ă nd ca object servicii de digitizare a obiectivului de 

patrimoniu pentru proiectul sus men ţ ionat, intr ă  in vigoare la data semn ă rii de c ă tre p ă rţ i 

produce efecte pe perioada de implementare a proiectului, respectiv pAn ă  la data 31.12.2023 . 

1.2.3 Autoritatea contractant ă  

JUDETUL IALOMITA — Pia -0 Revolu ţ iei, nr. 1, Municipiul Slobozia. 

1.3 Necesitatea achizition ă rli serviciilor care fac obiectul acestui contract 

Consiliul Jude ţ ean lalomi ţ a a depus in vederea ob ţ inerii de fonduri nerambursabile cererea 

de finan ţ are " Reabilitarea monumentului istoric ş i de arhitectur ă  Conacul Bolomey".  În  urma 
evalu ă rii efectuat ă  de c ă tre finan ţ ator, dup ă  parcurgerea etapelor obligatorii, proiectul sus 

men ţ ionat a ob ţ inut punctajul necesar pentru contractare, iar in data de 22.02.2019 a fost incheiat 

contractul de finan ţ are a investi ţ iei nr. 3827. 

Avă nd  în vedere Ghidul solicitantului — Condi ţ ii generale de accesare a fondurilor in cadrui 

POR 2014 — 2020 ş i obiectivele proiectului " Reabilitarea nionumentului istoric ş i de arhitectură  
Conacul Bolomey" Cod SMIS: 116932, activitatea de digitizare a obiectivului de patrimoniu 

reprezint ă  o activitate obligatorie i eligibil ă  aferent ă  proiectului. 

2. Informatii despre project 

2.1 Obiectivul general at proiectului 

Oblectivul general al proiectului îl reprezint ă  impulsionarea dezvolt ă rii locale prin reabilitarea 

Ansamblului Conacul Bolomey si valorificarea patrimoniului cultural si a identit ăţ ii culturale prin 

introducerea acestuia in circuitul turistic 

2.2 Objective specifice 

Obiectivele specifice ale proiectului: 

1. • Reabilitarea si punerea in valoare a monumentului istoric si de arhitectura. 

2. • Dezvoltarea comunit ăţ ii prin cre ş terea atractivit ăţ ii turistice si investi ţ ionale a regiunii, datorita 

conserv ă rii, restaur ă rii si valorific ă rii monumentului istoric prin dezvoltarea turismului si activit ăţ ilor 

con exe. 

3. • Dezvoltarea economica locala prin impulsionarea dezvolt ă rii turismului si prin diversificarea 

afacerilor locale. 
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Grupul ţ intă : 

Principalul grup tint  al proiectului „Reabilitarea monumentului istoric si de arhitectura 

Conacul Bolomey" este constituit de poten ţ iali turi ş ti tranzit ă nd regiunea, c ă t si cei interesati de 

realizarea de circuit turistic in vederea redescoperirii obiectivelor turistice si de patrimoniu national 

reprezentative pentru judetul 

Misiunea planului de marketing este aceea de a prezenta cele mai optjme modalitAi prin 
care monumentului istoric ş i de arhitectur ă  Conacul Bolomey (Conacul propriu-zis ş i Anexa) vor fi 
promovate, digitizate ş i vor intra in circuitul turistic. 

Conform Planului de marketing anexat Cererii de finantare, principalele obiective de 
marketing sunt: 

- Formarea unui grup ţ inta de turi ş ti care s ă  viziteze Ansamblul i s5 ia parte la activit ă tile 
culturale (arta, expozi ţ ii sau ateliere de creatie) ce se vor desf ăş ura In cadrul centrului. 

- Fornnarea unuj grup de turi ş ti culturali-permanenti, o categorie de turi ş ti care vor reveni de 
mai multe on pe parcursul unei perioade, atra ş i in special de activit ă tile temporare ce se vor 
desfăş ura la respectiva loca ţ ie. În cazul acestei categorii de turi ş ti, obiectivul este de a se forma 
ni ş te grupuri de interese (in functie de diferite domenii) si mentinerea vie a interesului acestora 
c ă tre noul obiectiv turistic. 

- Atragerea a c ă t mai multor turisti „curio ş i", grup format in special din persoanele care 
tranziteaz5 zona, nu au man i cuno ş tinte despre arta, dar decid s ă  se opreasc ă  pentru a vedea despre 
ce este vorba. Una din marile provoc ă ri va fi convertirea acestei categorii de turisti in prima 
categorie. 

De asemenea, poten ţ ialii beneficiari ai proiectului incadreaz ă  i populatia activ5 a judetului 
lalomi ţ a, in special cea aflata in proximitatea Comunei Cosimbesti, intruc ă t în urma proiectului se 
von crea noi locuri de munca, cresc ă nd astfel num ă rul populatiei ocupate ş i gradul de incluziune 
sociala. 

Principalul grup ţ inta reprezentat de turi ş tii tranzit ă nd jude ţ ul lalomi ţ a, se pot impar ţ i in 2 
grupe principale: 

Turisti aflati in tranzit spre alte objective sau atrac ţ ii turistice, acest grup este reprezentat in 
special de turistii tranzit ă nd judeţ ul lalonnita in drum spre litoralul romanesc pe A2 — Autostrada 

Soarelui, care traverseaz ă  Judetul lalomi ţ a; 

Turi ş tii vizit ă nd judetul lalomita ca destina ţ ie principala sau innopt ă nd in regiune. 

3. Descrierea serviciilor 

3.1 Obiectul contractului: 

Achizitia serviciilor de digitizare a obiectivului de patrimoniu "Ansamblul Conacul Bolomey" 
din cad rul proiectului "Reabilitarea monumentului istoric ş i de arhitectur ă  Conacul Bolomey" Cod 
SMIS: 116932. 

Serviciile de digitizare a obiectivului de patrimoniu "Ansamblul Conacul Bolomey" realizate In 
cadrul proiectului se vor realiza prin: 

I. Scanarea 3D pentru obiectivul de patrimoniu at ă t in interiorul ş i exteriorul Conacului si 
Anexei, precum ş i a peisajului imediat inconjur ă tor, procesarea datelor ş i crearea fi ş ei de 
metadate. 

II. Realizarea turului virtual 360 grade. 

"Ansamblul Conacul Bolomey" - amplasament comuna Cos ă mbe ş ti, jud. 
- Conacul Bolomey este format din subsol partial, parter, etaj i mansard ă  partial av ă nd o 

suprafa ţă  construit ă  de 373 mp, suprafa ţă  desfăş urat ă  de 1.120 mp; 
- Anexa contractului este format ă  din subsol i parter av ă nd o suprafa ţă  construit ă  de 

227 mp, suprafa ţă  desfăş urată  de 434 mp; 

Parc - 36.944 mp 
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Prin procesul de digitizare patrimoniu, se dore ş te accesibilitatea 	online ş i de 
oriunde la patrimoniul european, cAt ş i conservarea digitala a acestuia. 

Tn acest sens, digitizarea 	prin scanarea laser 3D a patrimoniului cultural este o 

prioritate la nivel european, sustinut ă  prin strategii i prin programe specifice de Uniunea 

Europeana ş i UNESCO. 

Patrimoniul cultural national este format din totalitatea bunurilor care reprezint ă  
o m ă rturie a valorilor, credintelor, 	cuno ş tirţ elor ş i traditiilor 	unei natiuni, indiferent 	de 

regimul de proprietate: 	privat sau public. 

0 categorie 	importanta a patrimoniului national 	este dat ă  de patrimoniul 

construit 	ce corrtine monumente 	istorice, cl ă diri cu valoare istoric ă 	i arhitectural ă , 

obiecte cu insemn ă tate istoric ă , case memoriale, statuete, biserici, etc. 

Procesul de digitizare a unei cladiri sau peisaj este complex ş i presupune, in prima faza, 

scanarea laser 3D a imobilului ş i/sau peisajului, apoi procesarea datelor si crearea fisei de 

metadate. Ulterior, materialele digitizate cu ajutorul scanarii laser 3D sunt disponibile, in 

format digital, in platforme specializate, fiind accesibile pentru utilizatorul final, dar si pentru 

specialistii in domeniu: arhitecti, arheologi, proiectanti care pot accesa informatiile necesare 

direct din platforma fara a fi nevoie de o vizita pe teren. 

Turul virtual este o vizualizarea simulat ă  a Ansamblului Conacul Bolomey, care permite 

utilizatorului s ă  se deplaseze prin locatie vizionând o serie de imagini panoramice de 360 de grade, 

(spatiul poate fi explorat virtual, pas cu pas ca ş i cum utilizatorul se afl ă  acolo). Vizitatorul se poate 

plimba virtual cu ajutorul mouse-ului, tastaturii sau gesturilor touch. 

Modelul poate fi accesat direct in browser de pe once dispozitiv (PC, Laptop, tablet, mobil). 

Activitatea de digitizare a obiectivului de patrimoniu "Ansamblul Conacul Bolomey" din cadrul 

proiectului "Reabilitarea monumentului istoric  i de arhitecturg Conacul Bolomey" Cod SMIS: 

116932 va cuprinde digitizarea monumentului istoric de la scanare laser 3D pana la 

transpunerea acestuia in mediul online, presupunând captura digital& transformarea din form ă  
analog ă  in form ă  digital& descrierea ş i reprezentarea obiectelor de patrimoniu ş i a documenta ţ iei 

referitoare la acestea, procesarea, asigurarea accesului la continutul digitizat ş i prezervarea pe 

termen lung. 

Digitizarea presupune: 

I. Scanarea 3D, procesarea datelor ş i crearea fi ş ei de metadate. Prin urmare, activitatile de 

digitizare cuprind: 

• Scanare laser 3D (lucrari de teren) 

• Procesarea scanarilor laser 3D ob ţ inute in teren 

• Exportarea norilor de puncte necesari prelucrarii CAD 

• Exportarea scanarilor laser 3D in sistem Web Share sistem ce permite vizualizarea scanarilor laser 

3D prin imagini panoramice ce permite si efectuarea de masuratori de distante. 

• Rezultatul procesului de scanare s ă  fie pus la dispozitia beneficiarului ş i va fi inc ă rcat pe site-ul 
Consiliului Jude ţ ean lalomita ş i/sau site-ul Muzeului Judetean 

Scanarea obiectivului de patrimoniu se va face In interior, la toate inc ă perile obiectivului de 

patrimoniu, cast ş i la exterior, punându-se accent pe detaliile de fa ţ ade, tablou de tâmpl ă rie ş i 

iluminat arhitectural, care vor putea fi Lirm ă rite de c ă tre vizitatori in mediul online. Scanarea va reda 

imaginile fatadelor atat ziva, ca't ş i noaptea cu iluminatul arhitectural. 

Prestatorul se obligă  s ă  pun ă  la dispozitia autorit ă tii contractante suportul tehnic/software 

pentru integrarea digitiz ă rii obiectivului de investitii în once platform ă  web online. 
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II. Realizarea unui tur virtual — Scanare 3D ş i transpunerea spa ţ iului din realitate Intr-un format 

digital sub forma unui model 3D interactiv care poate fi accesat ş i vizualizat online, dup ă  cum 

urmeaz ă : 

• lnsideview — explorarea spa ţ iului interior 

• Dollhouse — vedere 3D ce ofer ă  o perspectiv ă  de ansamblu prin intermediul unei machete 

tridimensionale ce poate fi explorat din once unghi 

• Floor plan — vedere 2D ce ofer ă  o perspectiv ă  de deasupra a spkiului practic cu releveu real. 

Posibilitatea realiz ă rii turului virtual trebuie s ă  fie asigurat ă  inclusiv pentru dispozitive mobile de tip 

tablet ă  sau smartphone. 

Obiectivele pe baza c ă rora se fundamenteaz ă  digitizarea obiectivului de patrimoniu "Ansamblul 
Conacul Bolomey" sunt urm ă toarele: 

a) Scanarea laser trebuie s5 fie 3D; 
b) Precizia echipamentului cu care se face scan area: 

• ± lmm/rezolu ţ ia maxim ă  a aparatului pentru detalii (picturi, fresce etc), 

• ± 2mm pentru interiorul  i exteriorul 

• ± 10 mm pentru peisaj. 

c) Scanarea laser trebuie s ă  fie color, norii de puncte achizi ţ iona ţ i s ă  aib ă  pixeli mapa ţ i peste 

punctele scanate, imaginea achizi ţ ionat ă  care va fi mapata sa aib ă  minim 70 MP; 

d) Norul de puncte trebuie s ă  fie omogen ş i fă r ă  goluri; 

e) Densitatea de puncte: echipamentul Cu care se face scanarea s ă  poat ă  achizi ţ iona minim 1 

milion puncte/secund ă ; 

f) Gradul de comprimare a datelor — minim 10%, norul de puncte, modelul trebuie s ă  poat ă  fi 
vizualizat pe o tablet; 

g) Scanarea s5 fie georeferentiatS din procesul de scanare - are coordonatele GPS achizi ţ ionate in 

timpul scan ă rii i poate fi plasat ă  in GIS automat, acolo unde este cazul; 

h) Wiewer gratuit — norul de puncte s ă  poat ă  fi vizualizat printr-o aplica ţ ie Open Source; 

i) Echipamentele utilizate trebuie s ă  aib ă  calibrarea la zi certificat ă  de c ă tre produckor sau ter ţă  

parte autorizat ă . 

Lista principalelor documente ce vor fi livrate: 
I. Scanarea 3D, procesarea clatelor 5i crearea fi ş ei de metadate 

• non i de puncte compatibili cu suitele Autodesk, sau dup ă  necesitatea 

beneficiarului in acord cu executantul; 

• sistem web share 

II. Material tur virtual accesibil de pe once dispozitiv electronic (calculator, laptop, tablet, 

smartphone). 

Etapele desfăş ură rii procesului de digitizare: 

a) identificare proceselor de digitizare in curs; 

b) selec ţ ia proceselor ce urmeaz ă  a fi digitizate; 

c) metodologia de lucru; 

d) stabilirea solu ţ iei de digitizare; 

e) identificarea echipamentelor ş i a software-ului; 

f) creare de con ţ inut digital. 

Rezultatele procesului de digitizare s ă  fie puse la dispozi ţ ia beneficiarului ş i vor fi inc ă rcate 

pe site-ul Consiliului Jude ţ ean lalomi ţ a ş i/sau site-ul Muzeului Jude ţ ean lalomi ţ a ş i/ sau pe site-ul 

de specialitate în domeniul turismului sau a valorific ă rii patrimoniului cultural local. Operatorii 

economici trebuie s ă  aib ă  in vedere c ă  livrabilele trebuie s ă  aib ă  rezolu ţ ie adecvat ă  atk pentru 

accesarea lor de pe desktop/ laptop c ă t ş i de pe dispozitive mobile. 

5 



Notă : Activitatea de digitizare se va realiza tin ă nd cont de prevederile legislaiei în vigoare. 

Materialele publicate pe site-uri vor respecta elementele de identitate vizual ă  obligatorii prev ă zute in 

Manual de ldentitate Vizual ă  pentru Programul Operational Regional POR 2014-2020 (in vigoare).  

4. Propunerea tehnic ă  

Propunerea tehnic ă  se va intocmi cu respectarea cerintelor tehn ice obligatorii pentru fiecare 

categorie de servicii care urrneaz ă  a se presta conform specifica ţ iilor detaliate In prezentul Caiet de 

sarcini. 

Propunerea tehnic ă  va con ţ ine prezentarea prestatorului de servicii, a experientei anterioare 

similare, a metodologiei de derulare a contractului prin clescrierea punct cu punct a modului In care 

va presta serviciile sale ş i prin care s ă  demonstreze coresponden ţ a serviciilor ofertate prin 

propunerea sa tehnic ă  cu cerin ţ ele caietului de sarcini. 

Serviciile solicitate de Autoritatea Contractant ă  sunt Servicii de digitizare a obiectivului de 

patrimoniu Ansamblul Conacul Bolomey. 
Propunerea Tehnic ă  va fi Intocmit ă  clar ş i concis, respect ă nd prezentul caiet de sarcini. 

Amplasamentul poate fi vizitat In perioada de publicare a anun ţ ului p ă n ă  la data limit ă  de 

depunere a ofertelor. 

Ofertantul va depune documente care atest ă  de ţ inerea echipamentului, Fi ş a 

tehnic ă /Cartea tehnic ă  a produc ă torului/orice document din care s ă  rezulte cerin ţ a minim ă  
solicitat ă  referitor la precizia scanerului 3D. 

Alte cerinte tehnice: Prestatorul se oblig ă  s ă  pun ă  la dispozitia Achizitorului suportul 

tehnic/software pentru integrarea digitiz ă rii obiectivului in once platform ă  web online, disponibil ă  
atk pe desktop/ laptop c ă t ş i pe dispozitive mobile. 

5. Propunerea financiar ă  

Ofertantui va elabora propunerea financiar ă  astfel Inc& aceasta s ă  furnizeze toate informatiile 

cu privire la pret, precum ş i alte condi ţ ii financiare i comerciale legate de obiectul contractului de 

servicii propus. 

Prezentarea pre ţ urilor va fi realizat ă  cuprinz ă nd toate dateie/costurile necesare astfel Trick 

acestea s ă  reflecte realitatea i s ă  poat ă  fi cuantificate egal pentru to ţ i ofertan ţ ii. 

Ofertele mai man i deck valoarea estimat ă  vor fi respinse. 

6. Receptie 

Achizitorul recep ţ ioneaz ă  materialele in termen de maxim 5 zile lucr ă toare de la predarea 

acestora pe baz ă  de proces verbal. In situa ţ ia in care sunt obiec ţ iuni, acestea sunt returnate 

prestatorului pentru remediere în termen de maxim 3 zile lucr ă toare, f ă ră  costuri suplimentare. 

În caz de dep ăş ire a termenului de gra ţ ie acordat, se percep penalit ă ti. 

Acceptarea documenta ţ iei se face prin Incheierea unui Proces verbal de receptie f ă ră  
obiec ţ iuni de c ă tre comisia de recep ţ ie, 

7. Modalit ă ti de plată  
Pe baza proceselor verbale de predare-primire, beneficiarul va Intocmi un proces-verbal de 

receptie f ă ră  obiectiuni, in urrna c ă ruia prestatorul va emite factura serviciului prestat. 

Prestatorul va emite factur ă  In funcţ ie de activit ă tile realizate si acceptate de autoritatea 

contractanta. Pe parcursul derul ă rii contractuiui de prest ă ri servicii, ofertantul devenit contractor nu 

este Indrept ăţ it s ă  pretind ă  autorit ăţ ii contractante efectuarea de pl ăţ i deck aferente serviciilor 

prestate în cadrul contractului. 
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Pl ă tile se pot realiza numai In baza facturii acceptate de c ă tre autoritatea contractant ă  
pentru serviciile prestate de c ă tre prestator si numai pe baza tarifelor stabilite In contractual 

Incheiat Intre pkti. Factura va avea in mod obligatoriu men -Oonat numele proiectului ş i codul SMIS 

aferent acestuia. Plata facturii se va realiza In termen de maxim 30 zile, in contul operatorului 

economic deschis la Trezoreria Statului. 

MANAGER DE PROIECT, 
ADRIAN — ROBERT IONESCU 

Responsabil promovare, 

Roxana H rmina MARIN 
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